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Θ: διάλεξη (θεωρία)  

Ε: Εργαστήριο  

Q: Σεστ quiz 
 

Ημερολόγιο Μακιματοσ 
Εβδομάδα Θζματα Ύλη βιβλιογραφίας 

Πα, 9 Οκτωβρίου  
Εισαγωγικά μαθήματος & Δυαδική 

αναπαράσταση 

*1+: 1.1, Ραράρτθμα 3  

*2+: Κεφ. 1, Β, Δ 

Πα, 16 Οκτωβρίου  
Είσοδος/Έξοδος δεδομένων, τύποι δεδομένων & 

μεταβλητών  

*1+: 1.2, 1.3, 1.4, 1.5, Ραράρτθμα 1 

*2+: Κεφ. 2, Γ 

Δε, 19 Οκτ 1ο Εργαστήριο 

Πα, 23 Οκτωβρίου 
Προεπεξεργαστής, αριθμητικοί και λογικοί 

τελεστές 

*1+: 2.1, Ραράρτθμα 2  

*2+: 4.11, 4.12, Α, ΣΤ 

Πα, 30 Οκτωβρίου 
Ροή ελέγχου: if/else, switch, for, while, do-while 

και ροή ελέγχου if/else 

[1]: 2.2, 2.3 

*2+: Κεφ. 4, Κεφ. 5 

Δε, 2 Νοε 2ο Εργαστήριο   

Πα, 6 Νοεμβρίου 
υναρτήσεις, εμβέλεια μεταβλητών και 

αναδρομή  

[1]: 3.1, 3.2, 3.3, 4.1, 4.2, 13.1, 13.2 

*2+: Κεφ. 6 

Δε, 9 Νοε 3ο Εργαστήριο   

Πα, 13 Νοεμβρίου Επανάληψη Εργαστηρίων 

Δε, 16 Νοε 1ο Quiz 

Πα, 20 Νοεμβρίου Επανάληψη με Παραδείγματα 

Δε, 23 Νοε 4ο Εργαστήριο    

Πα, 27 Νοεμβρίου Πίνακες (μονοδιάστατοι και πολυδιάστατοι) 
[1]: 5.1, 5.2, 5.4 

*2+: Κεφ. 7 

Δε, 30 Νοε 5ο Εργαστήριο   

Πα, 4 Δεκεμβρίου  
Εφαρμογές σε ταξινομήσεις και αναζήτηση 

στοιχείων 

*1+: Ραράρτθμα 4, 9.1, 9.2, 9.3 

*2+: 6.7, 6.8, Κεφ. 18 

Δε, 7 Δεκ 6ο Εργαστήριο   

Πα, 11 Δεκεμβρίου Αλφαριθμητικά και υμβολοσειρές  
[1]: 6.1, 12.1, 12.2, 12.4 

[2]: Κεφ. 21, 17.1-17.10 

Δε, 14 Δεκ 2ο Quiz 

Πα, 18 Δεκεμβρίου Εγγραφές, δομές και χρήση αρχείων  
[1]: 5.3, 13.3 

*2+: 7.7, 7.8, 8.6, Κεφ. 19 

Πα, 15 Ιανουαρίου Επανάληψη 

Οκτώβριος 2015 

Δ Σ Σ Π Π 

1 2 

5 6 7 8 9 Θ 

12 13 14 15 16 Θ 

19 Ε 20 21 22 23 Θ 

26 27 28 29 30 Θ 

Νοέμβριος 2015 

Δ Σ Σ Π Π 

2 Ε 3 4 5   6 Θ 

9 Ε 10 11 12 13 Θ 

16 Q 17 18 19 20 Θ 

23 E 24 25 26 27 Θ 

30 Ε         

Δεκέμβριος 2015 

Δ Σ Σ Π Π 

1 2 3 4 Θ 

7 E 8 9 10 11 Θ 

14 Q 15 16 17 18 Θ 

Ιανουάριος 2016 

Δ Σ Σ Π Π 

4 5 6 7 8 

11 12 13 14 15 Θ 
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ΔΟΜΕΣ 
Ενότθτα 24 

10 - 4 



Δομζσ 

• 2θ ομαδοποιθμζνθ δομι δεδομζνων:  

  struct 

• Θυμίηουμε: "ομαδοποίθςθ" 

– Ρίνακεσ: ςυλλογι από τιμζσ ίδιου τφπου 

– Δομι: ςυλλογι από τιμζσ διαφορετικϊν τφπων 

• Τισ χειριηόμαςτε ωσ ζνα αντικείμενο, όπωσ τουσ 
πίνακεσ 

• Βαςικι διαφορά:  

– Ρρζπει πρϊτα να "ορίςουμε" τθν δομι 

– Ρριν από τθν διλωςθ οποιαςδιποτε μεταβλθτισ 
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Τφποι δομϊν 

• Ορίηουμε τθν δομι κακολικά (ςυνικωσ) 

• Δεν δεςμεφουμε μνιμθ 
– Απλά δίνουμε ζναν "τφπο" για το πϊσ θ δομι κα μοιάηει 

• Οριςμόσ: 
  

struct CDAccountV1 

{ 

 double balance;  

 double interestRate; 

 int term; 

}; 

 όνομα τθσ νζασ δομισ (ετικζτα) 

 ονόματα για τα μζλθ 
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Διλωςθ μεταβλθτϊν δομισ 

• Με τον οριςμό τθσ δομισ μποροφμε τϊρα να ορίςουμε νζεσ 
μεταβλθτζσ αυτοφ του τφπου: 
 
– Ακριβϊσ όπωσ δθλϊνουμε για απλοφσ τφπουσ 

– Η μεταβλθτι account τϊρα είναι τφπου CDAccountV1 

– Ρεριζχει "τιμζσ για τα μζλθ" 

• Για κάκε "τμιμα" τθσ δομισ 

 

struct CDAccountV1 

{ 

 double balance;  

 double interestRate; 

 int term; 

}; 

CDAccountV1 account; 
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Ρρόςβαςθ ςτα μζλθ τθσ δομισ  

• Ο τελεςτισ τελεία . ζχει πρόςβαςθ ςτα μζλθ: 
– account.balance 

– account.interestRate 

– account.term 

 

 

• Καλοφνται "μεταβλθτζσ για τα μζλθ" 
– Τα "τμιματα" τθσ μεταβλθτισ δομισ 

– Διαφορετικζσ δομζσ μποροφν να ζχουν το ίδιο όνομα για 
τισ μεταβλθτζσ για τα μζλθ 
• Δεν ζχουμε ςφγκρουςθ 

 

struct CDAccountV1 

{ 

 double balance;  

 double interestRate; 

 int term; 

}; 

CDAccountV1 account; 
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#include <iostream> 

using namespace std; 
 

struct CDAccountV1 

{ 

    double balance; 

    double interestRate; 

    int term;  

}; 
 

void getData(CDAccountV1& theAccount); 
 

int main( ) 

{ 

    CDAccountV1 account; 

    getData(account); 
 

    double rateFraction, interest; 

    rateFraction = account.interestRate/100.0; 

    interest = account.balance*(rateFraction*(account.term/12.0)); 

    account.balance = account.balance + interest; 

    cout << "When your CD matures in "  

         << account.term << " months,\n" 

         << "it will have a balance of $"  

         << account.balance << endl; 

} 

void getData(CDAccountV1& theAccount) 

{ 

    cout << "Δώσε λογαριασμό: "; 

    cin >> theAccount.balance; 

    cout << "Δώσε επιτόκιο "; 

    cin >> theAccount.interestRate; 

    cout << "Δώσε αριθμό μηνών"; 

    cin >> theAccount.term; 

} 
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Ραραδείγματα 

struct StudentRecord 

{ 

   int studentNumber; 

   char grade; 

};  

 

int main() 

{ 

   StudentRecord yourRecord; 

   yourRecord.studentNumber = 10002; 

   yourRecord.grade = 'A'; 

} 

struct Automobile 

{ 

   int year; 

   int doors; 

   double horsepower; 

   char model[30]; 

};  

 

int main() 

{ 

   Automobile my; 

   my.year = 2004; 

   my.doors = 2; 

   my.horsepower = 122; 

   strcpy(my.model,"mini"); 

} 
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Ραράλειψθ ερωτθματικοφ ςτο τζλοσ 

• Δεν επιτρζπεται θ παράλειψθ ερωτθματικοφ ςτο τζλοσ 

 

 

 

• Είναι απαραίτθτο γιατί μπορείτε να δθλϊςετε μεταβλθτζσ 
δομισ ςτο ςθμείο αυτό 

 

struct WeatherData 

{ 

 double temperature; 

 double windVelocity; 

};  

struct WeatherData 

{ 

 double temperature; 

 double windVelocity; 

} high, low;  
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Χριςθ ιεραρχικϊν δομϊν 

• Δομζσ που μπορεί τα μζλθ να είναι 
μικρότερεσ δομζσ 

• Ζχει ςθμαςία θ ςειρά που 
δθλϊνουμε τισ δομζσ 
– πρϊτα δθλϊνεται θ μικρότερθ δομι 

• Αν ζχουμε μια μεταβλθτι: 

 

 

• Τότε εμφανίηουμε ςτθν ζξοδο: 

struct Date 

{ 

   int day; 

   int month; 

   int year;  

};  

 

struct PersonInfo 

{ 

   double height; 

   double weight; 

   Date birthdate;  

};  

 

PersonInfo  person1; 

 

cout << person1.birthdate.day; 
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Οι δομζσ ςε ορίςματα ςε ςυναρτιςεισ 

• Τα περνάμε όπωσ τα απλά δεδομζνα 
– Ραράμετροσ με τιμι 

– Ραράμετροσ με αναφορά 

– Ή ςυνδυαςμόσ 

• Μποροφν επίςθσ να είναι ο επιςτρεφόμενοσ τφποσ 
μιασ ςυνάρτθςθσ 
– Επιςτρεφόμενοσ Τφποσ είναι μια δομι 

– Η εντολι return ςτον οριςμό τθσ ςυνάρτθςθσ 
ςτζλνει μια μεταβλθτι δομισ ςε αυτόν που τθν κάλεςε 
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Απόδοςθ αρχικϊν τιμϊν ςε δομζσ 

• Μποροφν να αρχικοποιθκοφν κατά τθ διλωςθ 

 

 

 

 

 

 

 

– Η διλωςθ παρζχει αρχικά δεδομζνα ςε όλα τα τρία μζλθ 
τθσ δομισ 

 

struct Date 

{ 

   int day; 

   int month; 

   int year;  

};  

 

Date dueDate = {12, 31, 2003}; 
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Ραραδείγματα 

struct Shoetype 

{ 

   char style; 

   double price; 

};  

 

Shoetype shoe1, shoe2; 

shoe1.style = 'A'; 

shoe1.price = 9.99; 

cout << shoe1.style  

     << shoe1.price << endl; 

 

shoe2 = shoe1; 

shoe2.price = shoe2.price / 9; 

cout << shoe2.style  

     << shoe2.price << endl; 

void readShoetype(Shoetype& newshoe1) 

{ 

   cout << "Δώσε στυλ:"; 

   cin >> newshoe1.style; 

   cout << "Δώσε τιμή:"; 

   cin >> newshoe1.price; 

} 

Shoetype discount(Shoetype oldshoe) 

{ 

   Shoetype temp; 

   temp.style = oldshoe.style; 

   temp.price = 0.9 * oldshoe.price; 

   return temp; 

} 
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ΧΡΗΣΗ ΑΡΧΕΙΩΝ 
Ενότθτα 25 
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οζσ (streams) 
• Τυπικά: διαβάηουμε δεδομζνα από το πλθκτρολόγιο και 

εκτυπϊνουμε ςε ζνα τερματικό παράκυρο.  
Ωςτόςο: 
– Μποροφμε να διαβάηουμε από αρχεία 

– Μποροφμε να εκτυπϊνουμε ςε αρχεία 

 

• Stream: Μια ροι από χαρακτιρεσ 

 

• οι ειςόδου (Input stream) 
• Μπορεί να ζρκει από το πλθκτρολόγιο 

• Μπορεί να ζρκει από αρχείο 

• οι εξόδου (Output stream) 
• Μπορεί να ςταλκεί ςτθν οκόνθ 

• Μπορεί να ςταλκεί ςε αρχείο 
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Χριςθ οϊν 

• Ήδθ χρθςιμοποιοφμε ροζσ 
– cin 

• Η ροι ειςόδου ενϊνεται με το πλθκτρολόγιο 

– cout 

• Η ροι εξόδου ενϊνεται με τθν οκόνθ 

• Μποροφμε να ορίςουμε άλλεσ ροζσ 
– Από ι προσ αρχεία 

– Ραρόμοια χριςθ όπωσ με τα cin, cout 
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Χριςθ ροϊν όπωσ με cin, cout 

• Θεωρείςτε: 

– Το πρόγραμμα ορίηει μια ροι (stream) inStream 
που ζρχεται από κάποιο αρχείο: 
int theNumber; 
inStream >> theNumber; 

• Διαβάηει τιμι από τθν ροι stream, και τθν ανακζτει ςτο 
theNumber 

– Το πρόγραμμα ορίηει μια ροι (stream) outStream  που 
ςτζλνεται ςε κάποιο αρχείο 
outStream << "theNumber is " << theNumber; 

• Γράφει τθν τιμι ςτθ ροι stream, που πάει ςε κάποιο αρχείο 
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Αρχεία 

• Θα χρθςιμοποιιςουμε αρχεία text 

• Διάβαςμα από αρχείο 

– Πταν το πρόγραμμα δζχεται κάποια είςοδο 

• Εγγραφι ςε αρχείο 

– Πταν το πρόγραμμα ςτζλνει κάποια ζξοδο 

• Ξεκινάει από τθν αρχι του αρχείου και καταλιγει 
προσ το τζλοσ του αρχείου 

– Υπάρχουν και άλλοι τρόποι 

– Θα επεκτακοφμε ςτο τζλοσ ςε άλλουσ τρόπουσ 
προςπζλαςθσ 
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Σφνδεςθ με αρχείο 

• Ρρϊτα πρζπει να ςυνδζςουμε το αρχείο με μια ροή 

• Για είςοδο: 

– Αρχείο  ifstream   αντικείμενο 

• Για ζξοδο: 

– Αρχζιο  ofstream  αντικείμενο 

• Οι κλάςεισ  ifstream   και   ofstream 

Ορίηονται ςτθ βιβλιοκικθ <fstream> 

 #include <fstream> 
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Βιβλιοκικεσ αρχείων Ε/Ε 

• Για να επιτρζψουμε τόςο για είςοδο από αρχείο όςο και για 
ζξοδο ςε αρχείο : 
 
 
#include <fstream> 

using namespace std; 

  

#include <fstream> 

using std::ifstream; 

using std::ofstream; 

ι 
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Διλωςθ ροϊν 

• Η ροι πρζπει πρϊτα να δθλωκεί όπωσ μια τυπικι 
μεταβλθτι: 
  

 

 

• Μετά πρζπει να ςυνδεκεί με το αρχείο: 
 

 

– Καλείται "άνοιγμα αρχείου" 

– Χρθςιμοποιεί τθν ςυνάρτθςθ open 

– Μποροφμε να ορίςουμε τθν ακριβι διαδρομι του αρχείου 

 

ifstream inStream; 

ofstream outStream;  

inStream.open("infile.txt"); 
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Χριςθ οϊν 

• Μόλισ δθλωκεί  χρθςιμοποιείται κανονικά! 
  

 

• Η ροι εξόδου γίνεται παρόμοια: 
  

 

 

 

 

– Στζλνει τα αντικείμενα ςτο αρχείο εξόδου "outfile.txt" 

 

int oneNumber, anotherNumber; 

inStream >> oneNumber >> anotherNumber; 

 

ofstream outStream; 

 

outStream.open("outfile.txt"); 

outStream  << "oneNumber = " << oneNumber 

  << " anotherNumber = " 

  << anotherNumber; 
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Ονοματολογία αρχείων 

• Ρρογράμματα και αρχεία 

• Τα αρχεία ζχουν δφο ονόματα ςτα προγράμματά 
μασ 

– Εξωτερικό όνομα αρχείου 
• Επίςθσ καλείται "φυςικό όνομα" 

• Ππωσ το "infile.txt" 

• Μερικζσ φορζσ λζγεται και "πραγματικό όνομα" 

• Χρθςιμοποιείται μόνο μια φορά (ςτο άνοιγμα/ςφνδεςθ) 

– Πνομα ροισ 
• Καλείται επίςθσ και "λογικό όνομα" 

• Το πρόγραμμα χρθςιμοποιεί το όνομα αυτό για όλα τα αρχεία που 
επεξεργάηεται 

 
ifstream inStream; 

ofstream outStream;  

inStream.open("infile.txt"); 
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Κλείςιμο αρχείων 

• Τα αρχεία που ανοίγουν πρζπει να κλείνουν 

– Πταν το πρόγραμμα ςταματάει να δζχεται είςοδο ι να 
ςτζλνει ςτθν ζξοδο 

– Απελευκερϊνει τθ ροι από το αρχείο 

 

 

 

 
• Δεν παίρνουν ορίςματα 

• Τα αρχεία κλείνουν αυτόματα όταν το πρόγραμμα 
τερματίηει 
– Ωςτόςο πρζπει εμείσ να τα κλείνουμε για να αποφεφγουμε λάκθ 

εγγραφισ/ανάγνωςθσ 

 

ifstream inStream; 

ofstream outStream;  

inStream.close(); 

outStream.close(); 
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Η ςυνάρτθςθ flush() 

• Η ζξοδοσ ςυνικωσ "ενταμιεφεται (buffered)" 

– αποκθκεφεται προςωρινά πριν τθν εγγραφι τθσ ςε αρχείο 

– Η εγγραφι γίνεται ςε "ομάδεσ" 

• Συχνά μπορεί να κζλουμε να εξαναγκάςουμε τθν 
εγγραφι: 
outStream.flush(); 

– Η ςυνάρτθςθ flush, για όλεσ τισ ροζσ εξόδου 

– Πλα τα δεδομζνα εξόδου (buffered) γράφονται 

• Πταν κλείνουμε το αρχείο τότε καλείται αυτόματα θ 
ςυνάρτθςθ flush() 
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#include <fstream> 

using namespace std;  

 

int main( ) 

{ 

    ifstream inStream; 

    ofstream outStream; 

 

    inStream.open("infile.txt"); 

    outStream.open("outfile.txt"); 

 

    int first, second, third; 

    inStream >> first >> second >> third; 

    outStream << "The sum of the first 3\n" 

               << "numbers in infile.txt\n" 

               << "is " << (first + second + third) 

               << endl; 

 

    inStream.close( ); 

    outStream.close( ); 

 

    return 0; 

} 

infile.txt 

1 

2 

3 

4 

outfile.txt 

The sum of the first 3 

numbers in infile.txt 

is 6 
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Ρροςάρτθςθ ςε αρχείο 

• Ο τυπικόσ τρόποσ που ανοίγουμε αρχείο ξεκινάνει 
με κενό αρχείο 
– Ακόμα και όταν το αρχείο υπάρχει ιδθ  τα δεδομζνα 

χάνονται 

• Άνοιγμα για προςάρτθςθ: 
  

 

 

– Αν το αρχείο δεν υπάρχει  το δθμιουργεί 

– Αν το αρχείο υπάρχει  προςαρτά ςτο τζλοσ 

– το 2ο όριςμα είναι θ κλάςθ ios που ορίηεται ωσ ςτακερά 
• ςτθ βιβλιοκικθ <iostream>, std namespace 

 

ofstream outStream; 

outStream.open("important.txt", ios::app); 
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Εναλλακτικόσ τρόποσ για άνοιγμα αρχείου 

• Μποροφμε να δθλϊςουμε το όνομα του αρχείου ςτθ διλωςθ 
– Το περνάμε ωσ ζνα όριςμα 

 

 

 

 Ιςοδφναμο με: 
 
 

ifstream inStream; 

inStream.open("infile.txt");

  

ifstream inStream("infile.txt");  
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Ραράδειγμα 

#include <fstream> 

#include <iostream> 

using namespace std;  

 

int main( ) 

{ 

    cout << "Opening data.txt for appending.\n"; 

    ofstream fout; 

    fout.open("data.txt", ios::app); 

 

    fout << "5 6 pick up sticks.\n" 

         << "7 8 ain’t C++ great!\n"; 

 

    fout.close( ); 

    cout << "End of appending to file.\n"; 

  

   return 0; 

} 

data.txt (πριν) 

1 2 bucket my shoe. 

3 4 shut the door. 

data.txt (μετά) 

1 2 bucket my shoe. 

3 4 shut the door. 

5 6 pick up sticks. 

7 8 ain’t C++ great! 
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Ζλεγχοσ για φπαρξθ αρχείου 

• Το άνοιγμα αρχείου μπορεί να μθν λειτουργιςει 
– Αν το αρχείο ειςόδου δεν υπάρχει 

– Δεν υπάρχει άδεια εγγραφισ ςτο αρχείο εξόδου 

– Άγνωςτα αποτελζςματα 

• Η ςυνάρτθςθ fail() 
– Κάλεςμα τθσ fail() για ζλεγχο ςωςτό ροϊν 

 
 inStream.open("stuff.txt"); 

if (inStream.fail()) 

{ 

 cout << "File open failed.\n"; 

 exit(1); 

} 
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Ζλεγχοσ για το τζλοσ αρχείου (EOF) 

• Χριςθ βρόχου για επεξεργαςία ζωσ ότου το τζλοσ 
αρχείου 
– Συνικθσ πρακτικι 

• Δφο τρόποι για ζλεγχο ΕΟF: 
 

– Η ςυνάρτθςθ eof() 
Διαβάηει κάκε χαρακτιρα ζωσ EOF 

• eof() ςυν/ςθ επιςτρζφει bool 
 

– Η διαδικαςία διαβάςματοσ  
επιςτρζφει bool τιμι! 
(inStream >> next) 
• Η ζκφραςθ επιςτρζφει true αν το  

διάβαςμα ζγινε επιτυχϊσ 

• Επιςτρζφει false αν επιχειριςει να  
διαβάςει πζρα από το τζλοσ του  
αρχείου 

 

 

 

inStream.get(next); 

while (!inStream.eof()) 

{ 

     cout << next; 

     inStream.get(next); 

} 

double next, sum = 0; 

while (inStream >> next) 

 sum = sum + next; 

cout << "sum:" << sum; 
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Τα ονόματα αρχείων ωσ μεταβλθτζσ 

• Η διαδικαςία ανοίγματοσ ροισ 

– Το όριςμα ςτθ ςυνάρτθςθ open() είναι τφπου string 

– Μπορεί να είναι ςτακερά " " ι μεταβλθτι 

 

 

 

 

 

– Ραρζχει περιςςότερθ ευελιξία ςτο πρόγραμμα 

 

char fileName[16]; 

ifstream inStream; 

cout << "Enter file name: "; 

cin >> fileName; 

inStream.open(fileName); 
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#include <fstream> 

#include <iostream> 

#include <cstdlib> //for exit 

using namespace std;  
 

int main( ) 

{ 

    ifstream inStream; 

    ofstream outStream; 
 

    inStream.open("infile.txt"); 

    if (inStream.fail( )) 

    { 

        cout << "Error.\n"; 

        exit(1); 

    } 

    outStream.open("outfile.txt"); 

    if (outStream.fail( )) 

    { 

        cout << " Error.\n"; 

        exit(1); 

    } 

 int first, second, third; 

 inStream >> first >> second >> third; 

 outStream << "The sum of the first 3\n" 

           << "numbers in infile.txt\n" 

           << "is "  

           << (first + second + third)  

           << endl; 

 

 inStream.close( ); 

 outStream.close( ); 

} 
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#include <fstream> 

#include <iostream> 

#include <cstdlib> //for exit 

using namespace std;  
 

void addplusplus(ifstream& inStream, ofstream& outStream); 

int main( ) 

{ 

    ifstream fin; 

    ofstream fout; 
 

    fin.open("cad.txt"); 

    if (fin.fail( )) 

    { 

        cout << "Error.\n"; 

        exit(1); 

    } 

    fout.open("cppad.txt"); 

    if (fout.fail( )) 

    { 

        cout << " Error.\n"; 

        exit(1); 

    } 
 

    addPlusPlus(fin, fout); 
 

    fin.close( ); 

    fout.close( ); 

} 

 

void addPlusPlus( ifstream& inStream,  

  ofstream& outStream ) 

{ 

    char next; 

 

    inStream.get(next); 

    while (! inStream.eof( )) 

    { 

        if (next == 'C') 

            outStream << "C++"; 

        else 

            outStream << next; 

 

        inStream.get(next); 

    } 

} 

cad.txt 

C is one of the world’s most modern 

programming languages. There is no 

language as versatile as C, and C 

is fun to use. 
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Σφνοψθ 

• Οι ροζσ ςυνδζονται με αρχεία με τθν λειτουργία 
open() 

 

• H ςυνάρτθςθ fail() ελζγχει για επιτυχθμζνθ 
ανάγνωςθ/εγγραφι 

 

• Οι τφποι ροϊν μποροφν να είναι παράμετροι ςε 
ςυναρτιςεισ 

– Ρρζπει να είναι παράμετροι με αναφορά 
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